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POS-GRADUAGAO

GESTAO E DOCENCIA PARA EDUCACAO 5.0

Ementa do Curso

A pos-graduagao em Gestédo e Docéncia para Educagao 5.0 forma profissionais
capazes de atuar em ambientes educacionais inovadores, integrando
tecnologias emergentes, metodologias centradas no estudante, personalizagao
da aprendizagem, cultura digital, inteligéncia artificial e competéncias
socioemocionais. O curso aborda os fundamentos da Educacgéo 4.0 e 5.0, gestéo
escolar inovadora, lideranga humanizada, metodologias ativas, aprendizagem
hibrida, inteligéncia artificial aplicada a educagao, neurociéncia, cultura maker,
gamificacdo, bem-estar, sustentabilidade, criatividade e habilidades do século
XXI.

Capacita o docente e gestor para criar ecossistemas de aprendizagem
conectados, colaborativos, inclusivos, sustentaveis e humanizados, alinhados as

demandas contemporaneas do mundo do trabalho e da sociedade digital.
CONTEUDO PROGRAMATICO COMPLETO

MODULO 1 — Fundamentos da Educacgéo 5.0
e Evolucdo da Educagédo 1.0 a 5.0
e Industria 4.0 e Sociedade 5.0
o Competéncias do século XXI
o Cultura digital, inovacao e impacto social

e Educagao humanizada e centrada no estudante

MODULO 2 — Gestio Inovadora em Ambientes Educacionais
o Gestado educacional na era digital

e Liderangca humanizada e colaborativa




s FASYNTE

FACULDADE SYNTESE

o Cultura organizacional para inovagao
« Ambientes criativos, flexiveis e hibridos

o Gestéao estratégica, indicadores e tomada de decisdao baseada em dados

MODULO 3 — Metodologias Ativas e Aprendizagem Centrada no Estudante
« Sala de aula invertida
o Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP/PBL)
e Aprendizagem Baseada em Problemas
« Rotacgao por estagdes
o Design Thinking na educacéo

e Cultura maker e mao na massa

MODULO 4 — Tecnologias Educacionais e IA Aplicada
« Inteligéncia artificial na educagao
o Ferramentas digitais, AVA e aprendizagem hibrida
o Gamificagao e storytelling
« Realidade aumentada e realidade virtual

o Computacdo em nuvem e recursos digitais para docéncia

MODULO 5 — Docéncia Digital e Criagido de Contetidos
o Competéncias digitais do professor 5.0
« Planejamento de aulas digitais
e Producao de videos, podcasts, e-books e objetos de aprendizagem
e Microlearning, nanocursos e trilhas personalizadas

o Comunicacao educativa para diferentes publicos

MODULO 6 — Neurociéncia, Motivacio e Educacdo Emocional
« Fundamentos de neurociéncia da aprendizagem
e Funcgobes executivas e aprendizagem ativa

« Emocgdes e engajamento
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« Desenvolvimento socioemocional (BNCC — competéncias gerais)

e Mindfulness, bem-estar e regulagdo emocional

MODULO 7 — Avaliagdo Inovadora e Feedback Inteligente
e Avaliagio formativa e processual
e Instrumentos para avaliagao de habilidades e competéncias
« Rubricas, portfdlios, desafios e praticas
e Avaliacao hibrida e digital

o Feedback automatizado e personalizado

MODULO 8 — Curriculo Inovador e Personalizagdo da Aprendizagem
o Curriculo flexivel e por competéncias
« Trilhas personalizadas de aprendizagem
« Ensino hibrido e aprendizagem adaptativa
e Inclusao, acessibilidade e UDL (Desenho Universal para Aprendizagem)

o Educacgao baseada em dados (Learning Analytics)

MODULO 9 — Educagio Inclusiva e Diversidade na Educagio 5.0
o Acessibilidade digital e comunicacional
e Tecnologias assistivas e inclusao digital
« Estratégias inclusivas em ambientes presenciais e online
e Docéncia humanizada e responsiva

o Educagao multicultural e justica social

MODULO 10 — Sustentabilidade, Cidadania e ODS na Educacgéao 5.0
o Educacao para sustentabilidade
e Agenda 2030 e ODS
o Projetos sociais e impacto comunitario
e Ecossistemas educacionais colaborativos

« Etica digital, cidadania e seguranca online
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MODULO 11 — Empreendedorismo e Inovagdo Educacional
« Empreendedorismo docente
o Criagao de projetos e solugbes educacionais
o Startups e EdTechs
e Modelos de negdcio em educacéo digital

o Criatividade e pensamento critico

MODULO 12 — Gestio de Projetos Educacionais
« Ferramentas de gestao de projetos (Canvas, Trello, Kanban, Scrum)
« Planejamento e execugao de projetos inovadores
e Avaliagcido de impacto académico

« Relatdrios, evidéncias e indicadores de inovagao

MODULO 13 — Pratica Docente e Experiéncias Inovadoras
« Oficinas praticas com tecnologias emergentes
o Criacdo de protétipos educacionais
« Estudo de casos nacionais e internacionais

« Construgao colaborativa de projetos integradore

MODULO 14 — TCC - Projeto Inovador para Educagio 5.0
o Elaboracao de projeto educacional
« Artigo cientifico ou produto educacional
e Prototipagem e apresentagao
« Normas ABNT




